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Cosmo Fry, Alfredo Fernandini - Asmodee
30 minuten 2 - 6 spelers Vanaf 2de graad LO Competitief Taalonafhankelijk

SPELPITCH

Zin om jouw tegenstanders stevig in de val te lokken? Zij weten toch niet welke dobbelstenen jij onder
jouw beker hebt? Tijd om te bluffen dus! Maar wees voorzichtig: maak zelf je rekensommetie op, anders
kijken jouw tegenstanders recht door je heen!

WAAROM SPELEN IN DE KLAS?
Moeilijkheidsgraad

Perudo is een ideaal spel om de
wiskundeles rond schatten of
kansberekening extra leuk te maken. Maar
ook de executieve functies worden stevig
getraind. Je aandacht en werkgeheugen

worden stevig op de proef gesteld om te

onthouden hoeveel dobbelstenen iedereen

verstopt onder hun beker en cognitieve

flexibiliteit is nodig om doordacht te bluffen

of te dubbel bluffen. Durf risico’s nemen en
. oefen op tactisch denken.
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ONDERWIJSDOELEN

. De leerli k hat i ij niet exact
Wiskunde (LO) Getallen - Procedures be eelrcllngan kunnen scha procedures vinden bij niet exac
epaalde of niet exact te bepalen gegevens.

Redeneringen opbouwen en

Wiskunde (SO) abstraheren, rekening houdend De leerlingen geven een wiskundige redenering of een
met de samenhang en structuur argumentatie van wiskundige eigenschappen.

van wiskunde

Zelfconcept en het sociaal
functioneren Domein
relatiewijzen

Sociale vaardigheden
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De leerlingen kunnen kritisch zijn en een eigen mening
formuleren.
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SPELREGELS IN T KORT

Alle spelers schudden hun beker en kijken discreet
naar de waarde van hun 5 dobbelstenen. De
startspeler begint met een openingsbod bestaande it
een waarde en hoeveel dobbelstenen van die waarde
op tafel zouden kunnen liggen. De volgende speler
heeft de keuze om dit in twijfel te trekken of het bod
te verhogen. Wanneer een bod in twijfel wordt
getrokken, tillen alle spelers hun beker op en wordt er
geteld. Wie ongelijk heeft, verliest een dobbelsteen.
Nadien start er een nieuwe ronde. Wie als laatste
overblijft, wint het spel!

Aanpassingsmogelijkheden Tips voor begeleiders

Eenvoudiger:

De verloren dobbelstenen blijven zichtbaar op tafel
liggen i.p.v. verborgen in het zakje. Zo kan je bv. niet
vergeten dat de groene speler nog maar 2
dobbelstenen heeft.

Voorkom een zware infodump wanneer je het spel
introduceert. Laat je leerlingen eerst kennismaken met het
basismechanisme van het spel zoals hierboven beschreven.
Voeg daarna de bijzondere regels toe (Paco, Palifico en
Calza) om het spel rijker te maken.

Koppel Perudo aan de wiskundeles:

Leg het spel op een spannend moment stil en laat je
leerlingen schatten of een kansberekening maken over
een bod dat in twijfel wordt getrokken. Ontdek samen
hoe dat de rest van het spel beinvioedt.

Speel je met leerlingen die overprikkeld worden door
geluid? Niet aan te raden maar ook niet onmogelijk.
Spreek af om op de tel samen een keer hard met de beker
te schudden, dat is voldoende. Kies een grote ruimte met
een verdraagbare akoestiek om te spelen.

ONZE MENING

Je kan Perudo koppelen aan de les, maar het is evengoed een leuk tussendoortie. Ideaal dus om spelend te leren. Zodra je
leerlingen de spelregels onder de knie hebben, kunnen ze het eenvoudig zelfstandig spelen. De bekers en dobbelstenen
zijn gemaakt van uvitzonderlijk stevig materiaal. Ook zijn ze erg leuk en vrolijk vormgegeven en wordt er een compact
zakje bijgeleverd zodat je de speldoos niet hoeft bij te houden.

We somden hierboven al enkele opties voor de wiskundeles op, maar jij zal als enthousiaste wiskundeleerkracht vast en
zeker nog meer mogelijkheden zien!

Kortom: Perudo is een dynamisch spel met extra pluspunten voor de wiskundeles!

Leer meer op onze website!




