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Reiner Knizia - 999 Games
2 - 4 spelers Vanaf 3de graad LO

SPELPITCH

WERKGEHEUGEN

PROBLEEMOPLOSSEND DENKEN
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Competitief Taalafhankelijk

Doorkruis de jungle, waag je in woelige wateren en voer handel met de lokale bevolking. Koop nieuwe
kaarten, dump je oude en onthoud vooral heel goed wat je reeds hebt verzameld. Door jouw stapel
kaarten te perfectioneren, beweeg je je snel vooruit door de wildernis. Wie van jullie ontpopt zich tot

een ware ontdekkingsreiziger en bereikt het eerst de gouden stad El Dorado?
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WAAROM SPELEN IN DE KLAS?
Moeilijkheidsgraad

1ste graad SO 2de graad SO

3de graad SO

El Dorado is een 'deck building game’. Elke
speler start met een stapel zwakke kaarten.
Door kaarten toe te voegen en fte
verwijderen bouw je een arsenaal op om
de aankomende uitdagingen als snelste te
overkomen.

Ideaal om te werken aan werkgeheugen,
plannen en probleemoplossend denken!
Denk qua moeilijkheidsgraad aan spellen
zoals Catan of Carcassonne.

ONDERWIJSDOELEN

Getallen - Procedures

De leerlingen kunnen schatprocedures vinden bij niet exact bepaalde of
niet exact te bepalen gegevens.

Attitudes

De leerlingen zijn bereid zichzelf vragen e stellen over hun aanpak
voor, tijdens en na het oplossen van een wiskundig probleem en willen
op basis hiervan hun aanpak bijsturen.

Redeneringen opbouwen
en abstraheren

WERKGEHEUGEN

De leerlingen geven een wiskundige redenering of een argumentatie
van wiskundige eigenschappen.

PROBLEEMOPLOSSEND DENKEN



SPELREGELS IN T KORT

Trek 4 kaarten van je trekstapel en speel deze om
door hindernissen te bewegen, speciale acties uit te
voeren of nieuwe kaarten te kopen op de markt. Na
een ronde leg je deze kaarten of en trek je 4 nieuwe
kaarten. Wanneer je deck leeg is, schud je jouw
gebruikte kaarten en vorm je een nieuw, sterker deck.

Match de symbolen op de kaarten met de
hindernissen op het speelveld om door de wildernis
te geraken. De kortste wegen vragen om de sterkste
kaarten. Wie het eerst El Dorado bereikt, wint!

Aanpassingsmogelijkheden

Dankzij het aanpasbare parcours voorziet het spel zelf
tal van opties waarin de moeilijkheidsgraad varieert.
Ook kan je met of zonder “grotvariant” spelen.

De duidelijke symbolen op de kaarten zorgen er voor dat
het spel taalonathankelijk gespeeld kan worden.
Beeldend uitleggen is iets pittiger, maar biedt wel de
optie om ook met anderstalige nieuwkomers een leuk,
vitdagend spel te spelen.

Tips voor begeleiders

We raden aan om voor de eerste keer een oefenspelletie
op te bouwen met bijvoorbeeld 1 of 2 eenvoudige
terreintegels. Leg het spel al spelend uit. Zo kunnen je
leerlingen  kennismaken met het  “deckbuilding”
spelmechanisme en alle symbolen op de kaarten.

Strategie is geen onderdeel van een goede speluitleg. Laat
hen zelf ontdekken wat de risico’s zijn en een plan
bedenken. Maak er achteraf een leuk lesmoment van door
samen te reflecteren en een plan uit te werken voor de
volgende keer.

ONZE MENING

Wij zijn een beetje verbaasd dat El Dorado nog niet wordt genoemd in het rijtie van klassiekers zoals Catan en
Carcassonne... Het is een toegankelijk familiespel, leuk voor tieners en volwassenen. De thematiek is meeslepend en je voelt
je een ware Indiana Jones wanneer je de jungle doorkruist! Naast de executieve functies en wiskundige leerdoelen die we
reeds genoemd hebben, kan je op een fijne manier werken aan het durven nemen van risico’s. De speelduur van een
gemiddeld spel is iets te lang voor een tussendoortie in de klas, maar dit valt op te lossen met het aanpasbare parcours.

Kortom: De zoektocht naar El Dorado is er eentje die je met plezier opnieuw, opnieuw en opnieuw onderneem!

Bekijk de spelregels hier!

Vindt het spel op onze website!



