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o Megablue
30 minuten per scenario 2 spelers vanaf 3de kleuterklas Competitief Taalathankelijk

SPELPITCH

Neem een aanloop en SPRING! Kan het paard van Koning Schaak ervoor zorgen dat Koning Trippel
schaakmat wordt gezet? Maar wacht eens even... Waarom beweegt het paard eigenlijk op zo'n gekke
manier? En hoezo kan een toren bewegen?2 Zullen we het samen ontdekken?

WAAROM SPELEN IN DE KLAS?
Moeilijkheidsgraad

Wil jii met je leerlingen werken aan
c probleemoplossend  denken,  abstract

redeneren, verschillende stappen vooruit
4 denken en nog veel meer?2 Met Koning

Schaak leer je de jongste kinderen schaken
3 aan de hand van fantasierijke verhalen. Elk

schaakstuk wordt voorgesteld met een
2 kleurrijk personage, een verhaaltie en een

aantal oefeningen. Ideaal om het schaken
1 stapsgewijs toe te voegen aan je wekelijkse
. routine in de klas!

3de kleuterklas Tste graad LO 2de graad LO 3de graad LO

ONDERWIJSDOELEN

De kleuters kunnen handelend, in concrete situaties de begrippen "in,
Wiskunde initiatie op, boven, onder, naast, voor, achter, eerste, laatste, tussen, schuin, op

KO Ruimte elkaar, ver weg, dichtbij, binnen, buiten, omhoog en omlaag" in hun
@) juiste betekenis gebruiken. Zij kunnen pictogrammen in verband met
"richtingen" als symbolen hanteren.

. Begri i imt tkundi t I
Wiskunde (LO) Meetkunde egrippen en notaties waarmee de ruimte meetkundig wordt bepaald
adhv concrete voorbeelden verklaren.

Strategieén en
Wiskunde (LO) probleemoplossende
vaardigheden

In staat zijn om de geleerde begrippen efficiént te hanteren in
betekenisvolle toepassingssituaties.

WERKGEHEUGEN PLANNEN & ORGANISEREN COGNITIEVE FLEXIBILITEIT



SPELREGELS IN T KORT

Koning Schaak bestaat uit een reeks korte
hoofdstukken. Je leest samen een verhaaltje en leert
de schaakstukken kennen. Daarna speel je een aantal
minigames om de beweging van het stuk te
memoriseren. Zo bouw je op naar een volledig
schaakspel. Waarom mag de koning bijvoorbeeld
maar 1 stap zetten2 Wel, Koning Trippel woont in een
kasteel dat van onder tot boven bedekt is met kussens:
hij is namelijk ontzettend bang. Zo bang dat,
wanneer hij buiten komt, hij telkens maar 1
bibberend stapje durft te zetten.

Aanpassingsmogelijkheden Tips voor begeleiders

Elk speelstuk heeft drie minigames om mee te oefenen. Woaar Koning Schaak in vitblinkt, is verhaal koppelen aan
Je kan deze meerdere keren herhalen of overslaan aan spelregels met als doel om deze stapsgewijs te leren. Leg de
de hand van hoe snel de spelers het begrijpen. klemtoon dus op de fantasie. Neem de speelstukken erbij

wanneer je de verhalen voorleest en beweeg ze als een
popije over het bord terwijl je vertelt. Je kan de bewegingen
zelf eens nadoen!

Wie de infroductie onder controle heeft, kan met het
bord ook een normaal spelletie schaak spelen. Maar
vergeet niet dat je ook hier verhalen kunt vertellen en
stemmetjes kunt doen om het spel leuker te maken!

ONZE MENING

Dat schaken voor kinderen niets dan voordelen met zich meebrengt op viak van schoolprestaties, sociale vaardigheden en
ondernemerschap hoeven we jullie vast niet meer te vertellen. Maar hoe begin je daar nu aan in de klas2 Het Verhaal van
Koning Schacak is het ideale, laagdrempelige hulpmiddel en won hiervoor terecht vele prijzen. Het format leent zich
vitstekend voor een eenvoudige integratie in de les met minimale voorbereiding voor jou als leerkracht. Het stevige materiaal
en de laagdrempelige minigames zorgen zelfs voor een toegankelijk schaakspel voor kleuters vanaf 3 jaar. In klasverband
zouden wij echter aanraden om te wachten tot de 3de kleuterklas. Dit wil viteraard niet zeggen dat je thuis of in de
zorgklas/kangeroeklas niet aan de slag kan gaan met een jonge kleuter! Vanaf de 3de graad LO verwachten we dat de
stijl iets te kinderlijk zal worden ervaren door de leerlingen.

Kortom: Het Verhaal van Koning Schaak is hét opstapije voor jouw toekomstige leerling Kasparov!

Leer meer op onze website!




