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15 - 45 minuten 1 - 4 spelers Vanaf 2de graad LO  Solo of Codperatief ~ Taalonafhankelijk

SPELPITCH

Geheugentraining voor jong en oud! Deze toegankelijke bordspelversie van Sudoku komt met een groot
spelbord en cijferjetons. Ideaal voor iedereen die visueel en/of motorisch moeite heeft met de kleine
spelboekjes uit de krantenwinkel.

WAAROM SPELEN IN DE KLAS?

Moe||||khe|d$9r00d Het spelbord van SuDUOku is op zo'n
manier ontworpen dat je de cijferjetons
zeer gemakkelijk kan verplaatsen dankzij
een ingenieus kliksysteem. Ideaal voor
leerlingen met een verminderde fijne
motoriek.

Ditzelfde systeem geeft je ook de optie om
cijffers waar je nog niet zeker van bent,
recht te zeften. Gedaan dus met gommen
wanneer je het mis hebt! In het spelboek
vind je 244 spelleties Sudoku die
. opbouwen in moeilijkheidsgraad van 2 tot

4 sterren.
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ONDERWIJSDOELEN

Strqtegieén en De leerlingen kunnen met concrete voorbeelden aantonen dat er voor hetzelfde
e orllesemd o wiskundig probleem met betrekking tot getallen, meten, meetkunde en ruimtelijke

P . P oriéntatie, soms meerdere oplossingswegen zijn en soms zelfs meerdere oplossingen

vqardlgheden mogelijk zijn athankelijk van de wijze waarop het probleem wordt opgevat.

Wiskunde
(LO)

Sociale
vaardigheden Domein Samenwerking
(LO)

De leerlingen kunnen samenwerken met anderen, zonder onderscheid van
sociale achtergrond, geslacht of etnische origine.

Een probleem verkennen en .. gebruikmakend van geschikte activiteiten, strategieén en tools.

Leercompetenties . . . X O
(SO} een antwoord of oplossing  De leerlingen voeren een oplossingsstrategie systematisch uit i.f.v. een

zoeken ... onderzoek of een probleem.

WERKGEHEUGEN AANDACHT COGNITIEVE FLEXIBILITEIT



SPELREGELS IN T KORT

Sudoku is Japans voor ‘isoleer de getallen’. Het is een
puzzel die bestaat uit 9 blokken van 3 keer 3 vakjes.
In elk vakje hoort een cijfer van 1 tem 9 te staan. Per
rij, kolom en blok mag een cijfer nooit meer dan één
keer voorkomen. Je kiest een spel uit het spelboek en
plaatst de reeds gegeven cijfers met de rode kant op
het speelbord. Om de puzzel op te lossen, probeer je
volgens bovenstaande regels alle lege vakies in te
vullen met de zwarte cijfers.

Aanpassingsmogelijkheden Tips voor begeleiders

Cooperatief spel: Beginnende spelers kijken vaak enkel naar de rijen en
Benut deze oefening op samenwerking bewust. blokken. Toon hoe je ook kan focussen op 1 cijfer voor
Reflecteer samen over communiceren, luisteren, het hele spelbord. Zo kom je vaak weer vooruit als je even
argumenteren... Zijn er werkpunten die jullie kunnen vastzit. Cijfers waarvan je nog niet zeker bent kan je eerst
verbeteren in een volgend spel2 rechtop zetten.

Je kan een spel “pauzeren” door de klep erop te leggen.
1 tegen 1 spel: SuDUOku is daarom een goeie match voor de zorgklas
Voor wie toch wat competitie kan gebruiken. Speel met en om tussendoor te spelen.
2 speelborden tegenover elkaar dezelfde opdracht. Wie
als eerste hun Sudoku oplost, wint!

ONZE MENING

SuDUOku komt volgens ons het meest tot zijn recht in 1 op 1 begeleiding of tijdens zelfstandig spel. Het stevige, grote
spelmateriaal en uvitzonderlijk hanteerbare onderdelen zijn diens grootste pluspunt. Deze mate van toegankelijkheid is iets
dat de meeste bordspellen niet kunnen bieden, dus petje af voor de ontwerpers! Een mogelijk minpuntje voor de competitie-
liefhebbers onder ons: je ontvangt bij aankoop slechts 1 spelbord, waardoor je alleen codperatief samen kan spelen. Voor
een competitief spel heb je dus een tweede bord nodig. Een exemplaar is ook een serieuze investering, maar waardevol
voor zij die hulp kunnen gebruiken bij fijne motoriek.

Kortom: SuDUOku tovert een solitair geheugenspel om in een toegankelijk gezelschapsspel!




